





1. Przy deklaracjach i podstawieniach:


   int a=4,b=10000,i;


   long c=40001;


   i= (long)a*b-c;


jaka jest wartość zmiennej  i ?


	a) -1,


	b)  1,


	c)  żadna z tych wartości.








2. Przy deklaracjach i podstawieniach:


   int a=15,b=5;


   b= a/b + a%b;


jaka jest wartość zmiennej  b ?.








3. Przy deklaracjach i podstawieniach:


   int b=6,c;


   c=b;


   b/= ++b - c ;


jaka jest wartość zmiennej  b ?.








4. Przy następujacej deklaracji oraz instrukcjach:


   int i=4;


   if ( i>4 ) 


      if( i==1)  i=2; 


         else   i=3;  


jaka jest końcowa wartość zmiennej i ?.








5. Przy następującej deklaracji oraz instrukcjach:


   int i=0,j=3;


   while( i<4 ) { i+=2; j+=i; }


jaka jest końcowa wartość zmiennej j ?.








6. Przy następującej deklaracji oraz instrukcjach:


   int i=0,j,k=3;


   for( j=1;  i<4; ++i,j-=2)


           { i+=2; k=2*j; } 


jaka jest końcowa wartość zmiennej k ?.








7. Podany fragment programu zapisz z wykorzystaniem pętli while.


   for( i=- 3; i<4;i+=2 ) x[i]= sin(i*a);








8. Przy następującej deklaracji oraz podstawieniach:


   int i=1, t[4]={ 4,3,2,1 };


   *(t+2)=2;


   t[3]=*(t+i);


jaką wartość mają poszczególne elementy tablicy t ?.








9. Przy deklaracjach i podstawieniach:


   int  *a, *b, i=1, k=3;


   a= &i; 


   b=a;


   *a*= *b;


jaka jest wartość zmiennej i ?.








10. Przy deklaracjach i podstawieniach:


   char  *a, b[10]="Ziemia", k;


   a= b+1; 


   k= a[1];


kodem jakiego znaku jest wartość zmiennej k ?.








11. Jakie będą wartości zmiennych i,j w wyniku następującego wywołania funkcji.


   long i=1,j=2;


   j= f(&i,(int) j);


zdefiniowanej:


   long f(  long *a , int j )


     {  


      j= 5*j;  *a=j-2  


      return j*2;


     } 








12. Jakie będą wartości zmiennych i,j w wyniku następującego wywołania funkcji. 


   long i=100000,j=100000;


   f(&i, &j);


zdefiniowanej:


   void f(  int*a , long *b )


     {  


      *b= 2**a;


      }


	a) i= 100000 oraz j=100000,


	b) i=100000 oraz j=200000,


	c) żadne z powyższych wartości.








13. W pewnym programie okręgi są reprezentowane strukturą 


   struct okrąg 


      { int x;y,r; };


Zapisz funkcję rysującą tak reprezentowany okrąg na ekranie monitora (argumentem funkcji powinien być wskaźnik do struktury okrag ; można wykorzystać standardową funkcję circle(x,y,r) ).








14. Dane są dwie listy o elementach typu:


   struct element 


        {


        int x,y,z;


        struct element *nastepny;


        } 


Zapisz funkcję dołączającą jedną listę do drugiej (listy identyfikowane są przez wskaźniki p1,p2, do pierwszych elementów; ponadto dane są wskaźniki o1,o2 do ostatnich elementów list ).
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